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Commentez les points délicats des diagrammes que vous proposez comme réponse. 

I. Questions de cours  [5 Pts] 

Q1.1 : Quel(s) diagramme(s) UML vous paraissent le plus adapté à la spécification d’un 
traitement ou comportement particulier ? 

Q1.2 : Qu’est-ce qu’un acteur en UML ? Que signifie un lien entre un acteur et un cas 
d’utilisation ? 

Q1.3 : Qu’appelles-t-on une délégation en orienté-objet ? Quel en est l’intérêt par rapport à 
un héritage ? 

Q1.4 : Comment peut-on assurer la cohérence entre les divers diagrammes UML ?  

Q1.5 : Quel est la nature et l’objectif d’un méta modèle ? Et d’un méta méta modèle ? 

II. Problème: Contrôle d’accès dans une faculté 

L’énoncé se trouve au verso. 

Q 2.1 : Réalisez le diagramme de cas d’utilisation de la phase d’analyse. 

Q 2.2 : Réalisez un diagramme d’activité représentant la configuration du système par le 
superviseur. 

Q 2.3 : Proposez un diagramme de classes permettant de représenter le système. 

 

Q 2.4 : Représenter à l’aide de diagramme(s) de séquence utilisant ces classes ce qui se 
produit quand un utilisateur franchit une porte (cas nominal et cas accès infructueux).  

Toujours à l’aide de diagrammes de séquence, poursuivre la spécification pour aller illustrer 
la détection d’une intrusion par le gardien. 

On pourra utiliser des opérateurs de type alt, loop, etc… et/ou faire plusieurs diagrammes. 

Vous préciserez également les éventuelles nouvelles classes et opérations découvertes par 
rapport au premier diagramme de classe de la question 2.3. 
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